
2026  技職盃
黑客競賽

SDG  12  責任消費與生產
確保永續的消費與生產模式



「⿊客松 」（MAKERTHON）
⾃造者 + ⾺拉松（MAKER + MARATHON）

設計思維

基本原理

實際應用

工具

兩天一夜

馬拉松式競賽

跨領域人才合作 發現 /解決問題的能力



以聯合國《翻轉我們的世界：2030 年永續發展方
針》 第12項「責任消費與生產」為競賽主題

 
分區賽及全國賽之競賽題目，於競賽當日抽籤公
佈

我們不能用
創造問題的思考模式

來解決問題
—愛因斯坦

競賽主題





校內培訓時程
即⽇起 -

開始報名
協助組隊、媒合
參賽經驗分享

學分課程
時事資訊、創客培訓
校內說明會

3月 -
5/9、10南區賽  (正修)
入圍團隊公告
5/29、30全國賽(高科大第一)

5月 -

4月 -

4/28分區賽報名截止
南區賽破冰、實作

      (時程尚未公告)



時程分區/全國賽賽程



南區賽-正修科大 全國賽-高科大第一校區

競賽場地

安排接駁、亦可自行前往
設備、現場材料依簡章



另有：
實作材料

實作工具

電子材料

填充棉、壓克力
板、木板...

美工刀、螺絲起
子、熱熔膠...

杜邦線、光敏電
阻、太陽能板...



評
分
標
準

評分項目 項目佔比

評審團大獎 (1 隊) 技術、設計、創意、簡報及創造價 值 5 項分數加總最高者

最佳技術獎 (1 隊) *短期可實現之提案作品                      *原型展現高度技術能量

最佳創意獎 (1 隊) *別於現有技術與功能之特色提案       *低門檻高效益之解決方案

最佳簡報獎 (1 隊) *提案簡報設計與口語表達                  *團隊儀態整理表現

最佳設計獎 (1 隊) *以人因需求出發解決未被發現的問題 *作品原型具備美感特質

最佳創造價值獎 (1隊) 
*備國際視野與符合市場需求性 
*落實環境永續有效改善社會或關懷弱勢

佳作  (5隊)
扣除評審團大獎及單項項目獲獎團隊，分數加總依高低排序選出
佳作 5 隊。

最佳人氣獎1隊：參賽者互相票選高票者得 入選(13隊)



初
賽
獎
金

獎項名稱 獎金及獎狀

評審團大獎 (1 隊) 新台幣6萬元、獎狀每人1只

最佳技術獎 、
最佳創意獎、
最佳簡報獎、
最佳設計獎、
最佳創造價值獎

(各1 隊)

新台幣6千元、獎狀每人1只

佳作  (5隊) 新台幣3千元、獎狀每人1只

最佳人氣獎1隊：獎狀每人1只 入選13隊：獎狀每人1只

分賽各推出25組團隊晉級全國賽



全
國
賽
獎
金

獎項名稱 獎金及獎狀

評審團大獎 (1 隊) 新台幣25萬元、獎盃1座、獎牌/獎狀每人1只

最佳技術獎 、
最佳創意獎、
最佳簡報獎、
最佳設計獎、
最佳創造價值獎

(各1 隊)

新台幣3萬元、獎盃1座、獎牌/獎狀每人1只

最佳人氣獎1隊 獎盃1座、獎牌/獎狀每人1只

佳作  (10隊) 新台幣1萬元、獎牌/獎狀每人1只



補助方法

補助分區賽、

全國賽材料費

完賽後核發

未完賽、違反規定

不予補助

補助
限技專校院學生

鼓勵校內跨系 (+補助)

每隊2-3人

可跨校

組隊
參賽過程中所需材料

交通統一接駁、軟體等

以高教經費使用規範為準

材料限未加⼯之素材、未組

裝之零件、單⼀功能未組裝

之擴充模組

補助材料費
參賽者使⽤之圖片、影

像、設計元素需引⽤來

源。

可使用AI生成

智財規範



競
賽
培
訓
課(

有
學
分)



競
賽
培
訓
講
座

無學分，納入修課補助

以上課程
遇用餐時間皆供餐



01

補助分區賽及決賽

每隊「材料費」。

(完賽後，無違反競

賽規則後核發)

競
賽
補
助
資
格

02

每個團隊組成

以跨科系為佳

04

補助方式請詳看

下方

03

隊伍成員限技專校

院學生，可自行組

隊，也接受個人報

名(本單位協助媒合)

修課堂數   3/5 補助 10,000

                     2/5 補助   7,000

行前競賽培訓輔導補助 5,000(非前述課程)

3人成隊,屏科估2人補助以上標準的2/3

2人成隊,屏科估1人補助以上標準的1/2



聯絡電話

校內分機  7268

電子郵件

lijing@mail.npust.edu.tw

地址

農學院大樓  AR103   創新育成中心

Thank you! 

聯絡我們

競賽官方網站

歡迎加入社群詢問~ 


